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Acertos(escore) PROVA 2° Fase

LEIA ATENTAMENTE AS INSTRUGOES SEGUINTES

1)  Este CADERNO DE QUESTOES contém 10 questdes, numeradas de 1 a 10 dispostas nas préximas paginas,
contendo 3 questdes valendo 10,0 pontos, 3 questdes valendo 15,0 pontos, 4 questdes valendo 20,0
pontos, perfazendo 155,0 pontos esta prova.

2) Preencha seus dados (NOME E ESCOLA) nos espagos préprios da folha de rosto do CADERNO DE
QUESTOES com caneta esferogréficas de tinta azul ou preta.

3) Para cada uma das questdes, sdo apresentadas 6 alternativas, identificadas com as letras A, B, C,D,Ee F.
Apenas uma responde corretamente a questao. Vocé deve, portanto, assinalar apenas uma opgao em cada
questdo. A marcagdo de mais de uma opgdo no CARTAO RESPOSTA anula a questdo mesmo que uma das
respostas esteja correta.

4) Esteja atento a ndo deixar questdo sem marcar, na duvida, ndo chute, assinale a alternativa F para ndo
perder pontos.

5) Caso assinale alternativa incorreta, vocé perderd a pontuagdo da questdo mais 50% da pontuagdo da
questao.

6) A marcacéo de cada questdo deverd ser transcrita para 0 CARTAO RESPOSTA constante na ultima péagina

deste caderno, pois a partir desta marcagao sera feita corregdo da prova.

) O tempo disponivel para esta prova é de 40 minutos.

) Quando terminar a prova, entregue ao aplicador este CADERNO DE QUESTOES.

) Vocé somente poderd deixar o local da prova apés decorridos 20 minutos do inicio da aplicag&o.

0) Vocé serd excluido do exame caso:

a. Utilize, durante a realizagdo da prova, maquinas e(ou) relégios de calcular, bem como radios,
gravadores headphones telefones celulares ou fones de consulta de qualquer espécie;

Nome completo:

Data de nascimento:

Escola:

Cidade e Estado:

Inicio: Término:




Questdo 1 -10,0 Pontos

Tendo em vista a reforma trabalhista ocorrida no Brasil em 2017, segundo o novo texto da CLT (Cddigo de
Leis Trabalhistas) sobre fracionamento de férias:

Art. 134 - As férias serdo concedidas por ato do empregador, em um sé periodo, nos 12 (doze)
meses subsequentes a data em que o empregado tiver adquirido o direito. (Redacdo dada pelo
Decreto-lei n® 1.535, de 13.4.1977)

8§ 12 Desde que haja concordancia do empregado, as férias poderdo ser usufruidas em até trés
periodos, sendo que um deles ndo podera ser inferior a quatorze dias corridos e 0s demais nao
poderdo ser inferiores a cinco dias corridos, cada um. (Redacdo dada pela Lei n°® 13.467, de

2017)

Fonte: Artigo 134 da CLT - Do fracionamento das férias | CLT Livre acessado em 26.09.2022.

Podemos afirmar que sdo fracionamentos permitidos (dias na primeira fracdo de féerias, na segunda fracdo de
férias, na terceira fracdo de férias) pelo art. 134 da CLT as alternativas:

. 10+10+10

1. 12+10+8

1. 15+5+ 10

IV. 20 + 10

V. 14+9+7

VI. 20+6+4

a) I, lelll b) llleV o)l VeV d) VeVl e) Todas, exceto VI ) N&o vou responder

Questao 2 - 10,0 pontos

Vocé esta responsavel pela construcdo de um circuito légico elementar para seguinte situacdo pratica: a
tripulacdo de um avido € constituida pelos pilotos A e B e o engenheiro C. Seu objetivo é projetar um
circuito com interruptores (variaveis) que sao fechados quando um membro da tripulacdo deixa a sua cadeira
e que gera um sinal de alarme sempre que o engenheiro deixa o0 seu posto ou sempre que os dois pilotos
deixam o seu lugar simultaneamente. Sabe-se que o estado de repouso € aberto e quando alguém se levanta o
interruptor é fechado. Marque a opcdo que apresenta a funcéo logica adequada, supondo X1 = PILOTO A,
X2 =PILOTO B e X3 = ENGENHEIRO.

a) Y =X1+X2+X3
b) Y=X1.X2.X3

c) Y=X1.X2+X3
d) Y=X1+X2.X3
e) Y=X1.X3+X2
f) N&o vou responder

Questao 3 — 15,0 Pontos

Nesta sequéncia de numeros, solicitamos a identificacdo do quinto termo da sequéncia que respeita o
padrdo expresso na distribuicdo dos nimeros da esquerda para direita:

| 0011010111001 | 0010101110011 | 0001011100111 | 0000111001111 | ? |
a) 0000100111101 b) 0011010111001 c) 0000110111111
d) 0001101101001 e) 0000110011111 ) N&o vou responder


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/decreto-lei/Del1535.htm#art134
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/decreto-lei/Del1535.htm#art134
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2017/Lei/L13467.htm#art1
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_Ato2015-2018/2017/Lei/L13467.htm#art1
http://www.cltlivre.com.br/artigos_clt/artigo-134-da-clt-do-fracionamento-das-ferias

Questédo 4 - 20,0 Pontos

O Algoritmo de Kruskal constréi uma floresta (varias arvores) ao longo do tempo, e que sdo unidas ao
final do processo. O Algoritmo de Kruskal pode assim descrito:

e Considerando cada né como uma &rvore independente, o algoritmo procura a aresta de menor custo que
conecta duas arvores. Os nds das arvores selecionadas passam a fazer parte de uma mesma arvore.

e O processo se repete até que todos os nos fagcam parte de uma mesma arvore ou quando ndo se pode
encontrar uma aresta que satisfaca essa condicéo. No algoritmo de Kruskal, ndo é mantida uma Unica arvore,
mas uma floresta. Em cada etapa, analisa-se a aresta de menor custo e que ndo gera um ciclo na floresta
atual. Esta aresta tem que unir necessariamente duas arvores na floresta atual em uma. Uma vez que inicia
com n arvores de um unico no, em n—1 passos todos eles estardo conectados se o grafo for conexo.

ALGORITMO DE KRUSKAL

1. A cadaiteracdo, o algoritmo procura a aresta de menor peso que conecta duas arvores diferentes;
2. Os vertices das arvores selecionadas passam a fazer parte de uma mesma arvore;
3. [Esse processo continua até que:

a. Todos os vértices facam parte da arvore

b. Na&o se pode encontrar uma aresta que satisfaca essa condicao.

Usando como ferramenta o Algoritmo de Kruskal, sinalize o0 menor custo de investimento para conectar
todos os bairros (a, b, ¢, d, e, f, g, h, i) com menor custo. Em cada aresta, 0 nimero expressa quantos
milhdes de reais sdo necessarios para ligar um bairro a outro por cabos de comunicac¢Ges para 5G. Vocé é
responsavel por estabelecer a malha de cabos de fibra 6tica de menor custo para ligar todos os bairros da
cidade.

Qual o custo minimo (em milhdes de reais)
envolvido para ligar todos os bairros?

a) 37
b) 47
c) 21
d) 35
e) 28
) N&o vou responder

Questdo 5 - 10,0 Pontos

Na ldgica proposicional, definimos que uma tautologia é uma proposicdo composta que serd sempre
verdadeira, independentemente do valor l6gico das premissas. Entdo podemos, observando as afirmacdes a
seguir, concluir que:

I.  SeP e Q forem proposic¢des simples, entdo a proposicdo -[PV(-Q)]<>[(-P)AQ] € uma tautologia.
Il. A proposicdo PV =P representa uma tautologia.

. A proposi¢édo -PV{-P—>Q} representa uma tautologia.

IV. A proposicdo P — (Q— P) sera, sempre, uma tautologia.

a) Apenas |, Il e IV estéo corretas b) Apenas I, IV estdo corretas
c) Apenas I, 111 e IV estéo incorretas d) Apenas | e Il estéo corretas
e) Todas estdo corretas f) N&o vou responder



Questédo 6 — 20,0 Pontos

Em Ldgica, inferéncia ou ilagdo é operacdo intelectual mediante a qual se afirma que a verdade de uma
proposicdo em decorréncia de sua ligacdo com outras proposi¢cdes ja reconhecidas como verdadeiras.
Consiste, portanto, em derivar conclusdes a partir de premissas conhecidas ou decididamente verdadeiras.
Na Regra de Inferéncia, para construcdo dos argumentos basicos que auxiliardo na demonstracdo ou
deducdo de uma tese, 0 Modus Ponens afirma que sempre que P — Q é verdadeira e P € verdadeira, entdo
Q é verdadeira. Ja 0 Modus Tollens afirma que sempre que P — Q é verdadeira e —Q é verdadeira, entdo
—P é verdadeira. Outro argumento valido que ocorre com frequéncia é a Lei do Silogismo:

[(P—a)A(@—1]—(p—T)
Sendo p, q, 1, s, t proposicdes, para mostrarmos que o argumento
[(p—orA(r—>s)A{tv-s)A(-tVu)Au]—p

é valido devemos seguir 0s seguintes passos, estando erroneamente expressos 0s passos:

1) p — r (premissa) 7)p — t (passos 3 e 6 e a Lei do Silogismo)

2) r — s (premissa) 8) -t v u (premissa)

3) p — s (passos 1 e 2 e a Modus Pollens) 9)t — u (passo 8 e a equivalénciat — u =7t v u)
4) t v =s (premissa) 10) p — u (passos 7 € 9 e a Lei do Silogismo)

5) =s v t (passo 4 e a comutatividade do 11) -u (premissa)

conectivo V) 12) -p (passos 10 e 11 e Modus Pollens)

6) s — t (passo 5 e a equivaléncias - t= s Vi)
a) Passo 3  b) Passo 10 c) Passo 12 d)Passo3e10 e)Passo3el2  f) Nao vou responder

Questao 7 — 20,0 Pontos

Uma forma de verifica¢do da validade de um argumento é considerar a conclusdo falsa. Pode-se utilizar este
método, quando for inviavel a aplicacdo de outros métodos mais tradicionais e a conclusdo seja uma
proposicao simples ou uma disjuncdo (conectivo ou) ou uma condicional (se entdo). Neste método, vamos
considerar as premissas como verdadeiras e a conclusdo como falsa. Uma andlise detalhada das premissas
devera ser feita para comprovar a existéncia desta situacdo. Se houver confirmacdo de que as premissas sao
verdadeiras e a conclusdo é falsa, sem encontrarmos nenhuma contradicdo, entdo o argumento sera
considerado invalido, caso contrario o argumento sera considerado valido. Sejam as premissas a seguir
verdadeiras:

I.  Se um estoico é prudente, entdo ele é competente.

Il.  Se um estoico ndo é prudente, entdo ele é ignorante.

I1l.  Se um estoico é ignorante, entdo ele ndo tem esperancas.
IV. Se um estoico & competente, entdo ele ndo € violento.

Para que se obtenha um argumento valido, é correto concluir que se um estoico:

a) ndo é violento, entdo ele é prudente.

b) ndo é competente, entdo ele é violento.

c) éviolento, entdo ele ndo tem esperancas

d) ndo é prudente, entdo ele é violento.

e) ndo é violento, entdo ele ndo € competente.
f) N&o vou responder



Questédo 8 — 20,0 Pontos

A Regra de Johnson (Johnson’s Rule) foi publicada em 1954 por S.M. Johnson, da Rand Corporation, no
periodico “Naval Research Logistics”. O “Optimal two and three-stage production schedule with setup
included” apresentava uma abordagem extremamente util para programar o sequenciamento adequado de
tarefas em um processo composto por duas etapas. Grande parte das publicacdes atuais sobre Administracéo
da Producéo e OperacGes cita o algoritmo proposto por Johnson como uma importante ferramenta utilizada
para reduzir o tempo total de execucdo de um conjunto de tarefas, de forma a minimizar atrasos e

potencializar a utilizacdo dos recursos.
Fonte: Sequenciamento de tarefas: A reqgra de Johnson e suas aplicacfes - Manufatura em Foco acessado em 14.09.2022.

ALGORITMO DE JOHNSON:

1. Identifique o menor valor de tempo de processo T;

2. Se T ocorrer para o processo A, identifique a tarefa J(i) correspondente e coloque esta tarefa como a
primeira a ser executada no sequenciamento;

3. Se T ocorrer para o processo B, identifique a tarefa J(i) correspondente e coloque esta tarefa na

ultima posicédo (posi¢do N) do sequenciamento;

Elimine a tarefa J(i) programada da tabela e retorne a etapa 1 do algoritmo;

Repita os passos 2 a 4, até que nao restem tarefas da tabela a serem programadas;

Finalize a aplicacdo do algoritmo. Se houver empate, escolha sempre processo A, quando

comparados processos de A ou de B.

SR

Em uma fabrica, vocé estd responsavel pela producdo de 5 pedidos que envolvem, para cada pedido, dois
processos: furacdo e torneamento, em equipamentos distintos, fresa vertical e torno horizontal. A tarefa
deve comegar sempre pelo processo A, e a tarefa somente estd consolidada quando os dois processos
estiverem concluidos, sabendo que o processo A ocorre antes do processo B.

J1 5h 2h
2 3h 6h
13 8h 4h
14 10h 7h
15 7h 12h

Fonte: Sequenciamento de tarefas: A regra de Johnson e suas aplicaces - Manufatura em Foco acessado em 14.09.2022

Aplicando o Algoritmo de Johnson descrito acima para realizar as cinco tarefas acima, pode-se afirmar que
o0 tempo total na producgéo para realizar todos os processos de todas as tarefas é:

a) 34h

b) 36h

c) 33h

d) 35h

e) 37h

f) N&o vou responder


https://www.manufaturaemfoco.com.br/sequenciamento-de-tarefas-a-regra-de-johnson-e-suas-aplicacoes/
https://www.manufaturaemfoco.com.br/sequenciamento-de-tarefas-a-regra-de-johnson-e-suas-aplicacoes/

Questao 9 — 15,0 Pontos

A tabela a seguir expressa o significado dos simbolos graficos, servindo de referéncia para construcéo da
funcéo ldgica (saida do circuito).

Nome Simbolo Grafico Funcao Algébrica

E (AND) : :D—' S=A.B S:ig
OU(OR) | j)- - S=A+B
A O—Do—O

NAO (NOT) . S=n
Inversor S= A
B — o S=AB
NE (NAND) — 5=AB S=(A.BY
S= (A.B)

S=A+B
SeA+B S=(A+B)
S= —(A+B)

A
B
A
XOR 5 D—QI SeAGE S=ALEB

Tomando como valores das varidveis, A =0, B =1, C = 1, no circuito l6gico a seguir, obtemos a seguinte
expressao légica simplificada e a saida Y, respectivamente:

NOU (NOR)

A o—e

Be w*
Ce =

— >—v

a) Y=AC+BC+A4BC,Y =
b) Y=AC+BC+A4BC,Y =
¢) Y=AB+ABC,Y =0

d) Y =A4B +A4BC,Y=1

e) Y =AB+ ABC, Y=0

f) Nao vou responder

E



Questéo 10 — 15,0 Pontos

Uma lei de formacdo é apresentada:

AAB&+CXtD=A4% - C?
EFWYGQH= FEx H¢

Considere que cada simbolo pode representar uma operacdo diferente ou ndo e determine o valor do
P
algarismo da dezena do quociente entre as duas proximas sentencas abaixo, ou seja, do quociente de ?:

401022316 =77
1689 00216="7

a) 2 b) 3 c) 4 d)5 e)6 f) N&o vou responder



NOME COMPLETO:
DATA DE NASCIMENTO:
ESCOLA:

CIDADE E ESTADO:

INICIO DA PROVA: TERMINO DA PROVA:

2* FASE VIII OBRL NIVEL DELTA
1°, 2° e 3° ANO MEDIO - 2022

Observacédo: na davida, ndo chute,

H H [11 =4 ~ -
assinale a alternativa “F”, para ndao | x
~ m

perder pontos da questao. o
Questdo 1 A B C D E F

Questéo 2 A B C D E F

Questdo 3 A B C D E F

Questéo 4 A B

(@)
O
m
M

Questdo 5 A B C D E F
Questéo 6 A B C D E F
Questdo 7 A B C D E F
Questéo 8 A B C D E F

(@)
O
m
m

Questdo 9 A B

Questdo 10 | A B C D E F




